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Gibine radove, koje smo imali prilike vidjeti u zad-
njih par godina, karakterizira specifičan pristup
prema javno dostupnim informacijama širokog
spektra sadržaja. Konkretno, ako uzmemo u obzir
seriju radova “Pejzaži”, uviđamo kako određeni
statistički set podataka, bitan za šire socijalno
okruženje, generira animaciju formalno nalik kra-
joliku. Interval osvježavanja softvera koji obrađuje
statističke podatke, slikovito rečeno, čini njenu
FPS brzinu, pa se prilikom svakog od tih refreševa
dešavaju promjene, u inače, manje više, statičnoj
projekciji. Znanja i određeni alati kojima autor
barata nisu široko rasprostranjeni među domaćim
likovnjacima, pa se Mihael nalazi gotovo sam, u
jednoj specifičnoj niši, između ostalih društveno
angažiranih praksi koje susrećemo u širokom polju
interesa vizualnih umjetnosti, a najjezgrovitije
bismo je mogli opisati kao manipulaciju big data
sadržajima. U galeriji AŽ, po prvi puta susrećemo
Status podataka: kompoziciju XII, koja sadržajno
donosi jedan konceptualni obrat. Naime, po prvi
puta, podaci koje promatramo utjelovljeni kroz
stiliziranu pejzažnu projekciju, predstavljaju in-
timno autorovo okruženje. Mikro-klima četiri
specifična mjesta dočarana je kroz temperaturu i
relativnu vlažnost zraka: dnevnog boravka, šupe,
dvorišta i ulice tik ispred prozora kuće u kojoj Giba
stanuje. Autor nam daje do znanja da se, nakon
mukotrpnog i opsežnog preuređenja, smjestio i
sada provjerava udobnost svoga novosagrađenog
doma, tj. kao da nam poručuje ‘mogu se ponovno
vratiti svome životu’, ili ‘igra nanovo može početi.

Igra je tema drugoga rada izložbe “Pejzaž i pravila
igre”, s kojim se možemo i sami poigrati. Pravila
igre su dva digitalna ispisa (100 x 100 cm) koji sta-
tistički prikazuju redoslijed slova u tekstualnim ek-
splikacijama pravila prema kojima se određene
igre igraju. U ovom slučaju, pravila šaha i
monopolya pojavljuju se kao vizualizacije, koje ne
omogućuju promatraču da racionalno shvati i, za-
pravo, pročita tekst pravila, koja su većini, i inače,
vjerojatno poznata, nego se tekst pretvara u neku
vrstu meta - pravila koja ne posjeduju eksplicitan
sadržaj, a brojevi koje iščitavamo kao vizual struk-
ture višeg smisla, su, u principu, šifrirana statis-
tička metafora pravila ovih igara. Promatrač je
pozvan da se interaktivno uključi u sam sadržaj,
te traži, podcrtava, ili spaja grafove i crteže na
staklu ispod kojeg se ispisi nalaze, podsjećajući
pritom na spajanje brojeva u staroj poznatoj zani-
maciji iz popularnih dječjih blokova za crtanje i bo-
jenje. Ono što bi promatrač, prilikom gore
spomenute aktivnosti, mogao doživjeti jest
određena izgubljenost, jer proizvoljnost odluke i
način na koji će koristiti mogućnost interakcije
koju mu autor nudi, mora sam donijeti, na temelju
vlastite mašte i nekih nasumičnih ili, pak, racional-
nih poteza, te tako doći do razrješenja tih, rebusu
nalik, pravila. Ono što se da zaključiti, a možda
nije, na prvi pogled, jasno jest da Pravila igre tako
postaju, kako i sam autor kaže, dovoljna da bi se
igru igralo, iako ona sama nije eksplicitno prisutna,
te također zrcali stvarni život sa svojim pravilima,
koja su jasna isto onoliko koliko su i nejasna. 

Predrag Pavić
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