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Gibine radove, koje smo imali prilike vidjeti u zad-
njih par godina, karakterizira specifi¢an pristup
prema javno dostupnim informacijama Sirokog
spektra sadrzaja. Konkretno, ako uzmemo u obzir
seriju radova “Pejzazi”, uvidamo kako odredeni
statistiCki set podataka, bitan za Sire socijalno
okruzenje, generira animaciju formalno nalik kra-
joliku. Interval osvjezavanja softvera koji obraduje
statisticke podatke, slikovito reCeno, €ini njenu
FPS brzinu, pa se prilikom svakog od tih refreSeva
desavaju promjene, u ina¢e, manje vise, stati¢noj
projekciji. Znanja i odredeni alati kojima autor
barata nisu Siroko rasprostranjeni medu domacim
likovnjacima, pa se Mihael nalazi gotovo sam, u
jednoj specifi€noj nisi, izmedu ostalih drustveno
angaziranih praksi koje susre¢emo u Sirokom polju
interesa vizualnih umjetnosti, a najjezgrovitije
bismo je mogli opisati kao manipulaciju big data
sadrzajima. U galeriji AZ, po prvi puta susreéemo
Status podataka: kompoziciju XII, koja sadrzajno
donosi jedan konceptualni obrat. Naime, po prvi
puta, podaci koje promatramo utjelovljeni kroz
stiliziranu pejzaznu projekciju, predstavljaju in-
timno autorovo okruzenje. Mikro-klima cetiri
specificna mjesta do¢arana je kroz temperaturu i
relativnu vlaznost zraka: dnevnog boravka, Supe,
dvoristai ulice tik ispred prozora kuce u kojoj Giba
stanuje. Autor nam daje do znanja da se, nakon
mukotrpnog i opseznog preuredenja, smjestio i
sada provjerava udobnost svoga novosagradenog
doma, tj. kao da nam porucuje ‘mogu se ponovno
vratiti svome zivotu’, ili ‘igra nanovo moze podeti.

Igra je tema drugoga rada izlozbe “Pejzaz i pravila
igre”, s kojim se mozemo i sami poigrati. Pravila
igre su dva digitalna ispisa (100 x 100 cm) koji sta-
tistiCki prikazuju redoslijed slova u tekstualnim ek-
splikacijama pravila prema kojima se odredene
igre igraju. U ovom sluCaju, pravila Saha i
monopolya pojavljuju se kao vizualizacije, koje ne
omogucuju promatrac¢u da racionalno shvati i, za-
pravo, procita tekst pravila, koja su vedini, i inace,
vjerojatno poznata, nego se tekst pretvara u neku
vrstu meta - pravila koja ne posjeduju eksplicitan
sadrzaj, a brojevi koje iS€itavamo kao vizual struk-
ture viSeg smisla, su, u principu, Sifrirana statis-
ticka metafora pravila ovih igara. Promatrac je
pozvan da se interaktivno ukljuc¢i u sam sadrzaj,
te trazi, podcrtava, ili spaja grafove i crteze na
staklu ispod kojeg se ispisi nalaze, podsje¢ajudi
pritom na spajanje brojeva u staroj poznatoj zani-
maciji iz popularnih dje¢jih blokova za crtanje i bo-
jenje. Ono sSto bi promatra¢, prilikom gore
spomenute aktivnosti, mogao dozivjeti jest
odredena izgubljenost, jer proizvoljnost odluke i
nacin na koji ¢e koristiti moguénost interakcije
koju mu autor nudi, mora sam donijeti, na temelju
vlastite maste i nekih nasumiénih ili, pak, racional-
nih poteza, te tako docéi do razrjesSenja tih, rebusu
nalik, pravila. Ono §to se da zakljuciti, a mozda
nije, na prvi pogled, jasno jest da Pravila igre tako
postaju, kako i sam autor kaze, dovoljna da bi se
igru igralo, iako ona sama nije eksplicitno prisutna,
te takoder zrcali stvarni zivot sa svojim pravilima,
koja su jasna isto onoliko koliko su i nejasna.

Predrag Pavi¢
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